REGLEMENT U8 /U9

5+ 3 remplacants
60 équipes
1°" tour : 12 poules de 5 de 9h a12h 15 sur 8 terrains

Durée des matchs : 1 fois 10 minutes.
Chaque équipe rencontrant les 4 autres avec baréme suivant :

match gagné : 4 points match nul : 2 points match perdu : 1 point

En cas d’égalité I’ordre suivant est pris en compte : jonglage obligatoire, goal average particulier, goal
average général, meilleur attague, série de 3 pénalties.

Groupe champion :

Les 1° de chaque poule : 12 équipes + les 8 meilleurs 2°m¢: 8 équipes. Total : 20 équipes

Groupe complémentaire :

Les 4 - 2°™e restant : 4 équipes + les 12 — 3°™¢ : 11 équipes + les 4 meilleurs 4™ : 4 équipes. Total 20
équipes.

Groupe consolante :

Les 8 - 4°™e restant : 8 équipes + les derniers de chaque poule : 12 équipes. Total : 20 équipes

Tout club qui ne participe pas aux jonglages aura 1 point de pénalité a chaque match
Au 1° tour ainsi qu’au 2°™Me tour.

La feuille des résultats jonglages par club ne sera pas affichée avant la fin du Tournoi général, elle
reste au sein de I’organisation informatiquement.

REPAS
2¢Me tour : de13h45a17 h 00

Groupe champion : 4 poules de 5 : tirage au sort pendant les repas (1" a la 20°™ place)

Groupe complémentaire : 4 poules de 5 : tirage au sort pendant les repas (la 21°™ a la 40°™ place)
Groupe consolante : 4 poules de 5 : tirage au sort pendant les repas (la 41°™¢ a la 60°™® place)
Durée des matchs : 1 fois 10 minutes

Formule championnat pour les 3 groupes avec le méme baréme que le 1° tour.
Equipes qualifiées ala fin du 2™ tour.

Groupe champion : les 2 premiers par poule = 8 équipes

Groupe complémentaire : méme principe que le groupe champion

Groupe consolante : méme principe que le groupe champion

Yafinale — % finale — finale, ala demande de nombreux clubs

1 fois 10 mn en cas d’égalité : 3 pénalties de 3 joueurs différents ,

si nouvelle égalité au premier pénalty manqué (tireur au choix qui peut etre récidiviste) .

Pour toutes les équipes qui ne sont pas en % de finale, Champion, Complémentaire et Consolante,
match de classement. En cas de match nul , départagé aux jonglages

Une surface sera établie pour le gardien de but. Le gardien peut prendre le ballon a la main
uniquement dans sa surface + sur une remise en touche d’un partenaire et sur une passe volontaire
d’un coéquipier.

Le coup d’envoi libre, adversaire a 3 m, interdit de marquer directement.
Sortie de but : relance uniquement du gardien ala main ou balle au sol dans sa surface,

interdiction au pied, de volée ou ¥ volée.




REGLEMENTS LOIS DU JEU U9 AVEC MODIFICATIONS SUIVANTES

Les lois du jeu :

Loi 13 -> tous les coups francs, mur a 5 meétres, direct ou indirect au choix de I'équipe.

Sur une remise en touche, possibilité de faire une passe a son gardien, qui a le droit de prendre le
ballon avec les mains dans sa surface.

Interdit de marquer directement au coup d’envoi, engagement libre.

Attention, les arbitres pourront accorder un coup de pied de pénalité a 7m du but suite a une faute
grave commise dans la totalité de I'aire de jeu : agression, tacle arriére dangereux, insultes, des faits
que I’on ne devrait pas voir en U9 si I’éducateur dirige bien son groupe.

Tout club ale droit a 5 joueurs + 3 remplacants, match perdu : 0 point si le club a plus de 8 joueurs.
Tacle interdit.

Loi 16 -> sortie de but : relance uniguement a la main ou balle au sol dans sa surface, interdiction de
dégager de volée ou de demi volée. Sur une passe de son partenaire, le gardien peut prendre le ballon
ala main dans sa surface.

Loi 17 -> le coup de pied de coin (corner) est joué au pied : 'adversaire doit respecter une distance de
5 métres.

Loi 18 -> suite a un tir capté ou d’une passe d’un de ses partenaires, si le gardien met la balle au sol
pour jouer au pied, il peut étre attaqué aussitét par un joueur adverse quel que soit I’endroit du terrain,
surface comprise et il n’a pas le droit de la reprendre a la main.

Loi -> tous les tacles sont formellement interdits afin de protéger les enfants.

Remise en touche : au pied, obligation de faire une passe balle au sol a son partenaire avant de
marquer, adversaire a 3m.

Tout but n’est pas valable si le gardien ou joueur adverse marque contre son camp avant que I’équipe
ait au moins fait une passe a un partenaire lors de saremise en touche.

Toute balle en I’air, refaire la touche.

Seconde fois, touche a I’adversaire.

Contrdle des licences : des contrbles inopinés pendant tout le tournoi.

RECOMPENSES : 18 h 30

Récompense a chaque joueur et club, T-shirts aux 10 premieres équipes + les finalistes complémentaires et
consolantes.

Jonglages : les trois premiéres équipes + les trois meilleurs jongleurs seront récompensés.

Meilleur club de la région Centre.

Meilleur joueur de la Finale.

Meilleur gardien.

Club le plus Fair-play.



