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Nom : Prénom : Catéqgorie: |Note:

Durée : 60 min

Recommandations :

- Lisez bien les questions avant de répondre en soulignant éventuellement les mots importants,
- Ne pas oublier la remise en jeu, s'il y en a une,

- Certaines questions peuvent amener plusieurs réponses sauf le QCM,

- Respecter la chronologie des faits, comme si vous étiez sur le terrain,

- Enfin, par respect pour les correcteurs, soignez votre écriture.

Abréviations autorisées :

CFI: Coup franc indirect

CFD : Coup franc direct,

BAT : Balle a terre,

CPB : Coup de pied de but,

EXC : Exclusion,

AVT : Avertissement,

SRA : Sous réserve de I'avantage,

RCC : Rapport a la commission compétente,

CAS : Comportement antisportif,

SDB : Surface de but,

SDR : Surface de réparation,

SRP LOI 8 : Sous réserves de la procédure de la loi 8,
SRP LOI 13 : Sous réserve de la procédure de la loi 13
GDB : Gardien de but,

ARJ : Arrét de jeu,

RT : Rentrée de touche,

HJ : Hors-jeu,

CE : Coup d’envoi

RDT : Rentrée de touche




DIX QUESTIONS QCM A DEUX POINTS (1 a 10)

1/ en cas de contact, une faute est sanctionnée d’'un CFD ou d’un pénalty. 3 critéeres peuvent ou ne
peuvent pas amener une sanction disciplinaire, lesquels ?

O Une attitude par mégarde, par imprudence, par violence.
O Une attitude imprudente, inconsidérée, violente.
0 Une attitude par Inadvertance, par témérité, par excés d’engagement.

2/ 1a procédure de remplacements est soumise a des regles et a I'autorisation de I'arbitre. Sur un arrét
de jeu un remplacement est demandé. Décision :

3 Le joueur doit quitter le terrain par le point des limites le plus proche de I’endroit ol il se trouve.
3 Le joueur doit quitter le terrain qu’au niveau de la ligne médiane.
3 Le joueur doit quitter le terrain par un point quelconque de celui-ci.

3/ rarbitre vient d'arréter le jeu pour un CFD et sanctionner le joueur fautif d’un avertissement. Sans
attendre la procédure disciplinaire I'attaquant met le ballon arrété, a I’endroit de la faute, puis joue
rapidement le coup franc et se procure une occasion de but claire, décision.

O L'arbitre arréte le jeu et fait rejouer le coup francll
O Larbitre laisse le jeu se dérouler et la sanction sera alors infligée au prochain arrét de jeu.
O Larbitre laisse jouer.]

4/ L’équipe visiteuse se présente au stade avec 12 joueurs et sans aucun responsable. Le capitaine
de cette équipe demande a I'arbitre que son remplagant le N°12 devienne arbitre assistant bénévole. A
la 10éme minute de la 1é¢* mi-temps, il demande que son N°6 remplace le N°12 pour devenir assistant.
Décision.

3 Le changement d'arbitre assistant ne peut se faire qu'en 1é mi-temps.

(3 Le changement d’arbitre assistant peut se faire pendant toute la rencontre.

O Le changement d’arbitre assistant ne peux pas se faire. Le joueur ayant perdu son statut de
joueur, il devra rester arbitre assistant toute la rencontre.

5/ 1a balle 2 terre évolue elle aussi. De fait lorsque le jeu aura été arrété temporairement suite a une
cause non stipulée dans les lois du jeu, I'arbitre afin d’éviter qu’une équipe n’obtienne un avantage
indu dans ce genre de situation appliquera une procédure claire.

[ Deux joueurs seront face a face.

O Tous les joueurs des deux équipes doivent se tenir a au moins quatre (4) métres du ballon, a
I’exception du joueur auquel il est rendu.

O Tous les joueurs peuvent participer a la balle a terre.



6/ L'arbitre entend des propos blessants venant du banc de touche de I'équipe visiteuse, mais ne peut
pas identifier I'officiel d’équipe auteur de ces propos. Quelle sera sa décision une fois le jeu arrété ?

O L'arbitre demandera au coupable de s'identifier.
O L’arbitre demandera au capitaine de désigner le coupable.
[ L’arbitre sanctionnera I’entraineur principal si le contrevenant ne peut étre identifié.

7/ sur une action prometteuse de I'attaque ou une occasion de but claire se dessine, I'arbitre touche
le ballon, quelle sera sa décision?

CIBAT rendue au joueur de I'attaque qui avait le ballon.
OLaisser Jouer.
CICFI pour I'attaque.

8/ coup franc directe a I’entrée de la surface de réparation, I'équipe qui attaque demande un mur. Ce
mur est composé de 4 joueurs, quelle sera la procédure ?

O Tous les attaquants a 9,15 meétres du ballon. Les attaquants pourront se positionner a chaque extrémité du
mur.

O Tous les attaquants a 9,15 métres du ballon. Les attaquants pourront se positionner 1 métre devant
le mur.

O Tous les attaquants a 9,15 métres du ballon. Les attaquants pourront se positionner dans le mur.

9/ coup pied de but, quelle est la nouvelle procédure ?

O3Tous les joueurs de I'équipe adverse en dehors de la surface de réparation, le ballon est en jeu dés qu'il
sort de la surface.

(ITous les joueurs de I'équipe adverse en dehors de la surface de réparation, le ballon est en jeu dés
qu’il est botté et a clairement bougé.

OITous les joueurs de I'équipe adverse en dehors de la surface de réparation, le ballon est en jeu dés qu'un
coéquipier a touché le ballon.

10/ surles 5 points ci-dessous une seule action de la main n’améne pas un CFD ou un pénalty,
lequel ?

(3 touche délibérément le ballon du bras ou de la main, avec mouvement du bras ou de la main vers le ballon.
O récupére la possession ou le controle du ballon aprés avoir touché le ballon du bras ou de la main et
ensuite marque un but et/ou crée une occasion de but.

O marque directement de la main ou du bras, méme de maniére accidentelle (s’applique également au
gardien).

OJtouche le ballon du bras ou de la main lorsque : la position du bras ou de la main a artificiellement
augmenté la surface couverte par son corps et/ ou le bras ou la main est au-dessus du niveau de I'épaule.

3 Si le bras ou la main est prés du corps et n’en augmente pas artificiellement la surface.



DIX QUESTIONS A TROIS POINTS (11 a 20).

11/ Ence qui concerne le coup d'envoi du match:

= Avant son exécution, que choisit I'équipe qui gagne le tirage au sort (pile ou face) ? :

Elle peut choisir soit le but en direction duquel elle attaquera durant la
premiére période, soit d’effectuer le coup d’envoi. (1)

= Au moment de son exécution, ou doivent se trouver les joueurs ? :

Dans leur propre camp. (1)

= Une seule exception existe a cette derniére régle, qui concerne-t-elle ? :

Le joueur qui procede al'engagement peut se situer dans le camp adverse. (1)

12/ Indiquez une remise en jeu pour laquelle les adversaires doivent se placer au minimum a :

- 2métres : RDT (1)
- 4 métres : BAT (1)

- 9,15 métres : CF ou PENALTY ou CE ou Corner (1)

13/ Vous étes arbitre assistant. Le n°5A est délibérément sorti du terrain en franchissant la
ligne de but afin de mettre le n°9B en position de hors-jeu sanctionnable. Ce dernier regoit
directement un ballon d'un partenaire et marque le but. Décisions et explication.

= Latactique du n°5A est une tromperie.(0,5)
= But accordé.(1)

= AVT au n°5A pour CAS.(1)

= CE. (0,5)

14/ vous étes arbitre assistant. Le n°9 de I'équipe A n'a que le gardien de but de I'équipe B
entre lui et la ligne de but de I'équipe B. Il regoit directement un ballon dans les pieds et
pourtant vous ne levez pas votre drapeau pour le sanctionner hors-jeu. Citez 3 cas ou cela est
possible :

3 réponses a 1 point chacune parmi les possibilités suivantes :

= Ballon recu directement sur RDT.

= Ballon recu directement sur corner.

= Ballon recu directement sur CPB.

= Ballon recu directement par un adversaire sur un geste volontaire.
= Joueur situé dans son propre camp.

= Joueur situé derriere le ballon.



15/ A 1a 14éme minute d'une rencontre « séniors », vous excluez le n° 5 de I'équipe A.
Comment allez-vous reporter cet incident sur la FMI apreés la rencontre? :

Dans « FAITS DE MATCH », préciser la minute, lI'identité du fautif, la couleur
du carton et le motif.(1)

Dans « OBSERVATIONS D'APRES MATCH », écrire une
phrase récapitulant de maniére concise l'incident, cocher
rapport suit et faire signer les capitaines.(2)

16/ Alors que le ballon est en jeu, le n°5A quitte délibérément le terrain pour aller cracher sur
un officiel d’équipe assis sur le banc. Décisions?

SRA, arrét du jeu. (0,5)

EXC du joueur fautif pour avoir craché sur une personne. (1)

Officiel de I’équipe A: CFl exécuté sur la ligne de touche au point le plus
proche de I’endroit ou se trouvait I’officiel d’équipe. (0,5)

Officiel de I’équipe B: CFD exécuté sur la ligne de touche au point le plus
proche de I’endroit ou se trouvait I'officiel d’équipe. (0,5)

RCC. (0,5)

17/ Alors que le ballon est en jeu, le n°5A quitte délibérément le terrain pour aller cracher sur
un spectateur sans le toucher. Décisions?

SRA, arrét du jeu. (0,5)

EXC du joueur fautif pour avoir craché vers une personne. (1)

CFl a I’endroit ou se trouvait le ballon, sous réserve de la procédure de la
Loi 13. (1)

RCC. (0,5)

18/ Ballon en jeu. Sur le terrain, le n°5A frappe le n°8B situé au-dela du champ de jeu et qui
attendait pour rentrer suite a une blessure. Décisions?

Arrét du jeu. (0,5)

EXC du n°5 A pour acte de brutalité. (1)

CFD exécuté sur le point de la limite du terrain le plus proche de I’endroit
ou se trouvait le n°8B. (0,5)

Pénalty, si ledit point se trouve sur une des parties de la ligne de but
délimitant la surface de réparation du n°5A. (0,5)

RCC. (0,5)



19/ Vous étes arbitre central. Ballon en jeu, un entraineur présent sur le banc vous insulte.
Décisions.

= SRA, arrét du jeu. (0,5)

= EXC de l'entraineur pour avoir tenu des propos injurieux avec présentation
du carton rouge. (1)

= CFI sur la ligne de touche au point le plus proche ou se trouvait
I’entraineur. (1)

= RCC. (0,5)

20/ vous étes arbitre central. Ballon en jeu, un entraineur présent sur le banc, jette une
bouteille d'eau a moitié vide sur I'arbitre assistant qui se situe devant lui et en dehors du
terrain. Décisions.

= SRA, arrét du jeu. (0,5)

= EXC de I'entraineur pour acte de brutalité ( comportement violent accepté
comme écrit sur le document IFAB) avec présentation du carton rouge. (1)

= CFD sur la ligne de touche au point le plus proche ou se trouvait I'arbitre
assistant (1)

= RCC (0,5)

5 QUESTIONS A 4 POINTS (21 & 25)

21/ citez 2 exemples de consignes d’avant-match concernant la collaboration :

Pas de corrigé type, juste s’assurer que les exemples cités soient cohérents
avec ce qui se fait habituellement ( fautes aux abords de la sdr, couleur d’un
carton, fautes dans la sdr, gestion d’un arrét pour une blessure, ballon aérien
sorti puis revenu sur le terrain, positionnement si des incidents graves se
déroulent...).

2 points pour chaque exemple.

22/ un ballon est envoyé en profondeur sur un attaquant en position de hors-jeu. Vous
estimez que le gardien a largement le temps de se saisir du ballon et donc ne levez pas le
drapeau. Quelles sont les décisions a prendre en ce qui concerne la reprise du jeu si :

a) le gardien sans contréle renvoie le ballon sur I'attaquant qui marque ? CE. (1)

b) le gardien contréle le ballon du pied, veut dribbler I'attaquant qui lui subtilise le ballon et
marque ? CE. (1)

c) un partenaire du gardien donne un coup de poing a cet attaquant sur le terrain mais en
dehors de la surface de réparation ? CFD. (1)

d) le gardien rate son renvoi et le ballon entre dans le but ? CE. (1)



23/ Ala23eme minute, le n°11 de I'équipe A pénétre dans la surface de réparation de I'équipe
B avec une occasion nette de marquer un but quand il est victime d'une faute du n°2 de
I'équipe B. Vous sifflez donc pénalty. Quelles seront la sanction disciplinaire et le motif dans
les cas suivants ?

a)La faute est un tirage de maillot : EXC pour avoir annihilé une occasion de but
manifeste de l'adversaire en commettant une faute passible d'un coup-franc
ou d'un pénalty.

b) Le n°2 a taclé avec un exces d'engagement mettant en danger l'intégrité physique du n°11 :
EXC pour avoir commis une faute grossiere.

c) Le n°2 a déséquilibré par un contact le n°11 en essayant de jouer le ballon : AVT pour
CAS

d) Le n°2 a poussé dans le dos le n°11: EXC pour avoir annihilé une occasion de but
manifeste de l'adversaire en commettant une faute passible d'un coup-franc
ou d'un pénalty.

24/ - Lorsque 2 fautes sont commises simultanément :

a) Quelle sera la reprise du jeu ?:

Elle sanctionnera la faute la plus grave.(1)

b) Par exemple, ballon en jeu, le n°11A tire le maillot du 4B dans le rond central. Au méme
moment, le n°11B frappe le n°4A situé sur le terrain. Décisions et explications :

= SRA, Arrét du jeu (0,25)

= Ici, le coup de poing est plus grave que latenue du maillot. (0,5)

= AVT au 11A pour CAS. (0,5)

= EXC du n°11B pour acte de brutalité. (0,5)

= Le n°4A se trouve dans la surface de réparation de I’équipe B: penalty pour
I’équipe A. (0,5)

» Le n°4A est hors de la surface de réparation de I’équipe B: coup franc
direct a I’endroit ou se trouvait le n°14A, sous réserve de la procédure de la
Loi 13. (0,5)

= RCC. (0,25)

25/ Alors qu'un match de championnat est commencé, Le n°2 permute avec son gardien de
but sans vous en avertir. Vous vous en rendez compte lorsque le nouveau gardien dévie en
corner une frappe faite par un adversaire situé au point de pénalty. Décisions ?

= Sila permutation alieu en cours de match : AVT aux 2 joueurs pour CAS.(1)

= Si la permutation a eu lieu a la mi-temps : les deux joueurs ne seront pas
avertis. (1)

= Corner (1)

= Si vous arrétez le match pour ce motif : BAT au gardien de but a I'endroit
ou le ballon a été touché en dernier avant de sortir. (1)



