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O, JOUER

¢ UO SANS TRICHER
N

—> GONSTAT & ENJEUX D M&%H@Mm

Jouer dans I'esprit du jeu, c'est faciliter

le travail de l'arbitre et donner la part

belle au spectacle. L'obtention de bons Lutter contre les
résultats positifs ne peut reposer sur des

actes de tricherie. comportements antisportifs.

—> ACTION(S) A METTRE EN PLACE

O Définir avec les joueur(se)s, ce qui est acceptable ou pas.

O Intervenir fermement (ex : a I'entrainement) aupres des joueur(se)s ayant un comportement
antisportif (simulation).

O Lors des matchs, effectuer un remplacement lorsqu’un(e) joueur(se) sur le terrain est coupable
de tricherie.

—> MESSAGE(S) CLE(S)

O « Les victoires de mon équipe ne doivent pas reposer sur des actes de tricherie »

O « Les actes de tricheries n'apportent rien de positif a un match, au contraire ils sont susceptibles de
deétériorer le climat »
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