’4 Regles du 2v2
« ballon magique »

Objectif :

Marquer un but

Animation « Ballon magique » : I TERRAIN

-ORME JOUEE EN BALLON MAGIQUE

Dés que le ballon sort du terrain,
I'éducateur relance un nouveau
ballon en annongant « Ballon
magique »

Dureée de chaque duel :
30 secondes maximum



L'ORGANISATION

.......
......
......

LES CONSEILS .

Expliquer le but et les
consignes en démontrant

L'éducateur relance
uniquement avec des passes
au sol (pas trop fort, main ou
pied)

Identifier les joueurs ayant
le moins touché le ballon
pour leur donner le ballon
magique

Animer et encourager tous
les enfants

Compter les buts

Changer les gardiens de but
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